Zakladom je parovy tag . Donho vkladdme riadky a stipce . Tych méze byt aj

viac.

Zobrazi sa asi takto:

|Bunka 1||Bunka 2|
|Bunka 3||Bunka 4|

Nevyzerda to presvedCivo? Skusime vykreslit okolo tabulky ramcek. PouZijeme atribut
tagu TABLE. Hodnotou je Sirka ramceka.

Dalimi doéleZitymi atribdtmi znacky TABLE su (popis tabulky pre nevizudine

prehliadace) a (Sirka tabulky).

Tag ma zas atributy (zarovnanie - ) a

(vertikalne zarovnanie - ).



V riadku tabulky TR sa méze nachadzat aj tag 1 - zahlavie.

Zahlavie

Bunka

Iny spOsob je pouZitie tagu . Ten sa nachdadza priamo v TABLE.

Nadpis

Bunka
Existuju aj znacky (hlavicka), (telo) a (pata tabulky). V sucasnosti vSak

nie su podporované prehliadac¢mi, takZe sa nimi nebudeme zaoberat.

Niekedy sa zide, aby bunka presahovala cez viac riadkov. Skusime tagu TD priradit atribut
s hodnotou 2.



<table summary="Test" border="1">
<tr>
<td rowspan="2">Presahujlica</td>
<td>Bunka 2</td>
</tr>
<tr>
<td>Bunka 3</td>
</tr>
</table>

|Bunka 2

Presahujuca ’7
Bunka 3

Podobne sa sprava aj COLSPAN, ale bunka bude presahovat cez stipce.

<table summary="Test" border="1">
<tr>

<td colspan="2">Presahujuca</td>
</tr>

<tr>

<td>Bunka 2</td>

<td>Bunka 3</td>

</tr>
</table>

|Presahujl1|ca
|Bunka 2 |Bunka 3




